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Latus Esprit Turbo Challenge is a one or two player
racing game that Gremlin believe is one of the
fostest, srnoothest ond most addictive arcade style
racing games of all ime. The ulfimafe aim of the
game is fo gqualify far the Lotus License, which wil
anly be issued to the elite band of individuals that
completa all thirly bwo tracks and finish top of the
racers table at the end of all that molaring. Cetails
of how to get your Lotus License once you have
ochieved this mammaoth fask are given later in this
rranucl.

Loading Instructions
'S'pﬁecirum 48
Type LOAD™ and press ENTER. Press PLAY on the

cassefte recorder, The game will now load guto-
rmctically.

Spectrum 128/+2/+3
Uze the LOADER option as normal,

lrock One
Werono

| [taly

‘ ’7 Track Two
Monterey
‘ | Mexico

Commodore 64/128 Cassette

Insart cassette into tha cassatte unit, Prass SHIFT and
RUM STOP simultanaously. Press PLAY on the cossette
unit. The program will now load and run automati-
calby,

Commodore 64/128 Disk

Insert the disk into the drive. Type LOAD™" 8.1 and
press RETURN. The program will load and run auto-
rmicatically.

Amstrad Cassette

[rsert cassette into cassette unit, Prass CONTROL
(CTRLY and the small ENTER key simultanaously. Press
play on the cassette unif and then press any key.
The program will load and run automatically.

Amstrad Disk

Insert tha disk into the drive, label side up, Type:CTPM
and press ENTER. The program will load and run
autormatically.
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Arniga

1. Plug your Joystick info port number 2.

2, 3witch on yvour TV Monitor and then yvour
computer.

3. Insert the game disk into the built in disk drive.

4. The game will now load autcmatically.

Atari 5T

1. Plug vour joystick into port number 1.

2. Insert the game disk into the disk drive,

3. Switch on your TV Maonitor ond then your
computer,

4, The game will now load automatically,

The Options

The main options are presented on the Options
screen. To make a choice, simply move the joystick
up and down o highlight the option you wish 1o
alfer, and than mowve yaur joystick leff or ight.

The opiions available are as follows;

Track Tﬁfee

Fiskivath

leeland

Difficulty: The choices hare are Easy. Medium,
Cifficult and Practice. On the aasy level, there are
seven races to complete. an medium there are ten,
and fiffeen on the difficult level. The proctice aplion
allows you to practice your driving on a specially
designed proctice track.

Number of Players: One or two.

Name of Player: Typa in your name on this option,
after first deleting the name thot's aleady present
on the menu,

Manual Gears/Computerised Gears: Chose compu-
tarised ar manual gears. Normal manual gears are
much harder fo get fo grips with initially, but the
acceleration and tap speed of the computerised
geors are less than when using manual gears,

Marmal/Alternative controls: Two mefhods of joyslick
contrals are featured in Latus, and this cilows you to
chose betweaen the hwo.

Track Four
Cordoba

Spain




We believe that the altemative method will give
more enjoyment ance it s learmed, buf the 'normal’
ane is the mare usual ana narmally found in racing
gomes.

MNormal Joystick controls:
Accelarate

Broke

Change up o gear

Change down a gear
Alternalive Joystick contrals.

Alternative Joystick confrols:
Accelerate

Broke

steer Left

Steer Right

Change up o gear

Change down a gear

Track Five

Maraich

England

&

Mouse controls:
{Computernsed gears only.)
Left Mouse button: Accelerate
Right Mouse bulten: Brake

Once you have complefed your selection, press the
fire bution fo leave this screan,

Following this screen, yvou will be given Ihe opporiu-
nity of chaosing the fune fhat will accaompany your
racing efforts. There are four in all, and are chosen
by mioving the joystick left and right, and pressing
fire when the tune you wish to hear is highlighted.

Racing

on each leval, the player will nead fo finish in the
top ten drivers in order to qualify for the next race.
o the two player gome, if either diver finishes in
the top tan, then both racers are carried forward to
the next race. The slayers next starfing pasition wil
e detarmined Dy his finishing position on the
previous race, which wil be inverfed. So, for

Track Six

Falconoerg

Sweden
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exampla, it the player finishas first, he will starl the
next race in twentieth place, and if he finishes
second he will starl the next race in ninetesnth, and
soon. On some of the later tracks, the driver will
COMme aCross some pratty nosty

hazards Both on and off the roads, and some of the
tracks will throw Up some pretty nasty surprises.

Pitstops

Some tracks are too long to complate without
stopping for fuel, ond so pitstops will be reguired,
These are always to be found Just affer the start/
finish line, and are indicated by the yellow spanner
sign. In order to carry cut a fuel stop, pull inte the pit
lane and brake, You will then go to ancther screaen
where you will see your fusl fank being filled. he
amount being indicated on a meter on the righl
haond side of the screen. You can leave 1his screen
as soon as you think you have enough fuel by hitting
the fire button,

Track Seven
Man Chong

China

B

Qualifying for the Lofus License

Onece you hove completed Lofus Esprit furbe Chal-
lenge, you will be presented with a spacial mes-
soge. You rmust wrilte 1his message in full on the
enclased cord (Mo photocopies will be accepled),
and fill in all the athar detalls requested on the card,
Cnce this is completed, return it 1o Gramilin Graph-
ics, and your license will be forwarded o you.

Applying for your Lotus Licence

Onee you have completed Lotus Esprit Turto
Chalenge, you can apply for your Lotus licence. Ta
apply for your Lotus licence, simply fill in the form
aver this poge and post i to: Lotus Licence, Gremlin
Sraphics, Alpho House, 10 Carver Street, Shefliald,
Sowuth Yorkshire 51 4F5,

| Track Eighnt
Merikania

Finlcind

Trock Mine

rMuang Kham hMouan

Thailand




LOTUS LICEMCE APPLICATICON FORM

Wy computer format is:

The two numibers given on complation of Lolus
Esporit

Turba Challenge dre:

First Mumcer:

Second Mumber;

PLEASE USE BLOCK CAPITALS FOR THE
FOLLOWING SECTION

Mome:

Address

Postcode:

Capyrigh! Fremlin Grophics Software Limited [#90

This manual and 1ha inkormation corained on the flopey disks are cepyeighled
oy Gremln Saphice Uid, The owner of this product is antilod o use Ihe
oroduct 1o Fis ar her own perscnal use only, Mo one may fransfer, give o 221

ary po ol @ilber e manual o the inlomabon on the disk withowd (e price
ceimistion of Gremlin Srophics Sothwore Umited, any pason o posong
reproducing any gart of the progrom. n ey media, ior any ieasan, sno be
guilty af cogyrignt wolation ard shofl be subjest 1o civil thi iohilly ol the
discrelion ol 1ha copyght hokdes
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GREMLINS GRAPHICS PRESENTENT

LOTUS ESPRIT
TURBO CHALLENGE

par Magnetic Fields.
Copyighl Gramlin Graphics Solhware Limiled 19570

Les drails o' oo o ce monuel et des ienssignements gua confionnent e
cisqueites copofionnant @ Gremlra Sropnics Lo, Ce produit asl

gxclusivement rasans o |'usage pescangl de sonoropn CII’II e, |l est intardit co

transtarar, da donner ou o vers
ranseigrnements sur desouc e sar
Sraphics Softesara Limiled, Colui g
EICamImie, sous cueeque Toemic ¢
oo coupabk de wioiation de oroitt g 'aufeus a_I I..|E-1 ares, “D"lsﬂlf'l-l"." il

ervers les prooriataras oo cos aroibs

Latus Esprit Turze Challenge est un jeu de course
autemebile a un ou deux jousurs. D'aprés Gremiling,
alest e plus rapide, & plus flulde et le plus grisant de
fous les jeux de course de style arcade Jarmais vus,
Le bt final du jeu est de se qualifier pour la Licence
Lotus . Elle ne sera remise gu’au groupe d'&lite
formé d'individus gui aurcnt auront ferming chacun
des trente-deux parcours sur pistes et gui finiront 4 o
pramigere place du fableou des meilleurs pilotes de
course aufomobile. La facon d obrenir votre
Licence Lotus lorsque vous aurez acheve cefie
tache de géanf vous est expliguée en détail un peu
plus loin

Insiruchons de c:hurgement

Spectrurm 48

lopez LOAD™" et appuyez sur ENTER. Appuyez sur la
touche PLAY de votre magnétophone. Le jeu se
chargera alors aulamaliquerment.

Piste |

YWerona

[Ty
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Spechrum 128/+2/+3

Utilisez I'opfion LOADER comme vous &n aver?
I"habitude.

Commodore 64/128 Cassette

Ins&raz o cossette dans votre lecteur de casseftas.
Appuyez simulfanérment sur SHIFT et sur RUMN STOP.
Appuyez sur la fouche PLAY de vatre
magnétophone. Le programme 52 chargera el se
déroulera alors automatiquement,

Commodore 64/128 Disquette

Inséraz la disquette dans volre unité de lecture,
Tapez LOAD " 8,1 et appuyez sur RETURM. Le
programme se chargera el se déroulara
autormafiquarnent.

Amstrad Cassefte

Insérez la cassette dans votre lectewr de casselies.
Appuyez simultanament sur CONTROL (TTRL) et sur
la petite touche EMTER. Appuyez sur o touchea PLAY

Pista 2
Monterey

Mexico

de votre magnefophone puis appuyesz sur n'importe
quelle touche. Le programme se chargera et se
déroulera automafiquament.

Amstrad Disquetie

Insérez la disquatte dans votre unité de lectura,
I'etiguette vers |2 haut. Tapez: CPM e appuyes sur
EMTER. Le programme se chargera et se déroulera
autornaftiquarmeant.

Amiga

1. Branchez votre joystick sur le port NF 2.

2, Allumez d'albord votre télg/moniteur, puis voire
ardinateur.

3. Insérez la disguette jeu dans |z lecteur inteme.

4. Le jeu se chargera dlors autemaliquement,

Atari 5T

1. Branchez voire joystick sur le port M 1,
2. Insérez la disguette jau dans le lecteur da
disquettes.

Piste 3
Fiskivath

lceland
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3. Allurmez d'obord vatre t&lé/moniteur, puis votre
ardinateur.
4. Le jeu se chargera dlors automatiquement,

Les Options

Les options principales 5" affichent sur I'&cran des
Options. Pour faire un choix, | vous suffit de déplacer
le joystick vers le hout ou vers |2 bas, Vous metirez
ainsi en évidence les oplions que vous désirez
maodifier. Déplacez ensuite votre joystick vers 1a
gauche ou vers la droite,

Voici les différentes oplions possibles:

Ditficulty (Difficulté): Vous pouvez choisir entre Easy
{Facile), Medium (Moyen), Difficult (Difficile) et
Fractice (Enfrainement). Au niveou facila, vous
dever terminer sept couwrses; au niveau moyean, il y
en a dix; et au niveau difficile, il y en a quinze.

L’ option entrainement vous permet de vous
entrainer a conduire sur des pistes spécialemeant
aménagess.

Fiste 4
Cordoba

Spain

Mumber of players {(Mombre de joueurs): Un ou
deun,

Mame of Player (Nom du joueur): Pour utiliser cefte
aplion, effacez d'abord le nom déjd inscrit au meanu
puUis fapez voire propre nam,

Manual Gears/Computerised Gears (Vitesses
Manuelles/Vitesses informatisées); Choisissez entre
vitesses manuelles et vitessas informatisées. Les
vitesses manuelles habitueles sont beaucoup plus
difficiles & rmanipuler ou depart, Cepeandant les
vitesses informatisees sont mains perfarrmaontes au
point de vue reprise et vitesse maximals,

Mormal/Alternative controls (commandes normales/
alternatives): Lotus est dolé de deux méthodes de
commande du joystick, vous pouvez donc choisir
'une d'enfre elles. A nofre avis, une fois gue vous o
connaitrez Rien, la méthode alternative vous
procurera plus de plaisic gue la méthode nomale,
La méthode normale est celle qui est ganaralement

14

Fiste 5

Morwich

England
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utilisee pour 835 jeux de course,

Commandes narmales du joystick:
Accélére

Freime

Prsse o vitesse superieurs

Passe o vitesss inférigure
Commandes altermnatives du joysiick.

Commandes alternatives du joystick:
Accelera

Freine

Tourne d gauche

Tourns a droite

Posse lo vitesse supérieurs

Posse Io vitesse infériaure

Commande de o souris:

(Seulemant pour les vitesses infarmatiseas)
Bouton de gauche de |la sours: Accelara
Bouton de droite: Freine

Une fois que voire sélection est faile. appuyez sur le

Fiste &

Falconberg

Sweaden

bouton feu pour quitter I'&cran.

Wous aurez ensuite la possiblité de choisir la rmusique
Ul accompagnerd vos effors pendant la course. ||
v oan a guatre en tout, pour en choisir une, déplacez
le joystick de gouche & droite ef appuyez sur feu
quand celle que vous voulez entendre st mis en
Svidence,

La course

A chaque niveau, le coureur devra terminer dans les
dix premisrs pour Shre qualifié pour o course
suivante, En mode deux jouaurs, sil'un des deusx
conducliaurs lermine dans las dis premisrs, les deux
courgurs participerant ala course suivanta, La
pasition de départ o'un coursur est déterminges par
sa position a 'arivées de la course précédenta,
laquelle estinversée. Par exemnple, si Un coureur finit
premier, | commencera la course suivanta d la
vingtierme place: 57 finit second, | commencera la
course suivante 4 lo dik-nauviéme place, efc... Sur

Piste 7

Man Chong

Chinc
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les pistes les plus difficiles, le conducteur devra faire
foce a des dongers pluldl désagréables, sur route et
hars route, et certaings pisles vous réserveront

o' Qs5E7 MOUVaISEs SUrprises,

Assistances

Certaines pistes sont frop longues pour efre
porcourues sans faire le plein de carburant, i vous
foudra done des points d'assistance. lIs se frouvent
taujours juste aprés la ligne de depart/arivee, &
sont indigqués par un pannead reprasentant une clé
joune. Pour faire un arrét carburant, plocez-vous
dans la vole de dégagement ef freinez, Vous
passerez ensuite & un nouvel &cran sur lequel vous
verrez votre résenvoir se remplir. Lo guantite de
corburant est indiqués sur le compteur a droite de
I'écran. Vous pouvez quitter cet ecran des gue vous
pensez avoir assez de carburant en appuyant sur le
bouton feu.

‘ Piste 8
I. @ Merikania
‘ Finland
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Pour obtenir la Licence Lotus

Lorsque vous ourez réussl & terminer 2 Lotus Esprit
Turbo Challenge, un massage spécial vous sera
adresse. Vous dever reproduire ce message
intégralernent sur la corfe ci-joinfe {les photocopies
ne seront pas accepitées). I vaus faudro owss
donner tous les renseignements dermondéas sur cette
carte. Quand ce sera fait, envoyez-la a Gremiin
Grosphics, et nous vous feront parvenir votrea li-
cencea,

Demande de Licence Lotus

Lorsque vous avez reussi a terminer le Lotus Esprit
Turbao Challenge. vous pouvez demandez votre
eence Lotus, Pour I'cltenir, il vous suffit de remplir e
formulaire de la pages suivants et de 'envoyer &
Lotus Licence, Gremlin Grophics, Alpho House, 10
Carver Street, Sheffield, South Yorkshire 31 4F5.

Piste @
Muang Kharm Mouan

Thailarnd

21



DEMAMDE DE LICENCE LOTUS

Le forrmot de mon ordinateur est:

Les deux chiffres affichés a o fin du Lotus Esprit
Turbo Challenge soni:

Fremier Chiffre:
Deuxiéma Chiffre:

WEUILLEZ REMBLIR LA SECTION SUNANTE EM MAILS
CULES

Morme

Adrasse;

Code Postal;

GREMLIN GRAPHICS PRASENTIERT

| LOTUS ESPRIT
| TURBO CHALLENGE

von Magnetfic Fields

L‘.c-.u:,-ngnf Gmmlln Grupnucs Eoftware hmnmd Ieed

lanmabanen 5

1 Citkbah
n l'.| | Erkpsbanis

| =i [ anat ||I'|| anrrelianen B ohne 8|

s Soltwoie L unters:

bl n:"'h'-k.r
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Lotus Esprit Turbo Challenge ist ein Rennsport-Spial
fiir einen cdear zwei Spisler; as ist, unserar Meinung
nach, eines der schnellsten, geschmeidigsten und
faszinierendsten Arcade Rennsport-Spiale aller
Zaiten, fiel das Spieles ist die Qualifikation Rir dis
Lotus License, die nur an eine Gruppe von Elite-
Fahrern verliehan wird, die alle 32 Bahnen gefahren
sind und das Rennen mit einem obharan
Tobellenplatz abgeschlossen haben. Detailierte
Informationen darliber, wie Sie die 'Lotus License’
erhalten kannen, nachdem Sie die Marmmut-
Aufgobe erfolgreich bastanden haben, finden Sie
arn Ende dieser Brochlra,

LADEANWEISUNGEN

Spectrum 48

Tippen Sie LOAD™" ein und dricken Sie ENTER
Drilcken Sie PLAY ouf dem Kasseftenrecorder, Das
Spiel ladf sich nun automatisch.

RFennstrecke 1
Werono

[taly

Spectrum 128/ 2/ 3
RBenulzen Sie die normale LOADER-Option.
Commodore 64,/128 Kassette

Legen Sie die Kassette in den Kossettenrekarder ain,
Dricken Sie gleichzeitig SHIFT und RUM/STOP,
Dricken Sie PLAY auf dem Rekorder, Das Programim
I&dt sich nun autornatisch.

Commodore 64/128 Diskette

Legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein, Tippean Sie
LoAD™" 8,1 ein und drocken Sie RETURN. Das Spiel
[Gdt sich nun autornatisch

Amstrad Kossette

Legen Sie die Kassatte in den Kassetenrekorder 2in,
Dnicken Sle gieichzeltig CONTROL (CTRL) und die
kleing ENTER-Taste. Drlcken Sie erst PLAY auf dem
Kossettenrekorder und dann irgendeine Taste, Das
Pragramm I&df sich nun aufomatisch.

Rennstracks 2
Monterey

Mexico
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Amstrad Diskefie

Legen Sie die Diskelte mit dem Etikett nach oben in
dos Laufwerk ein, Tippen Sie CPM ein und dracken
Sie EMTER, Dos Programm ladt sich dann
auformatisch.

Amiga

1. Schliefen Sie lnren Joystick an Port Mummert an,
2 Schalten Sie erst lhren Fernsehar/ Manitor und
dann lhren

Computer ein.

3. Legen Sie die Spieldiskette in dos eingebaute
Disketten-Laufwerk in.

4. [Daas Spiel ladt sich nun automatisch,

Atari 5T

1. 5chlieBen Sie lhren Joystick an Part Mummer ] an.
2. Legen Sie die Spleldiskefte in das Laufwerk ein,
3. Schalten Sie erst Ihren Fernseher/Monitor und
dann Ihren

Fennstrecke 3
Fislgivoti

lceland

26

Computer gin.
4. Das Spiel 1adt sich nun autormatisch,

OPTIONEN

Die wichtigsten Optionen erscheinen auf dem
‘Options -Bildschirm. Fir lhre Wahl bewegen Sie
zundichst einfach den Joystick nach oben und
unten, um die Option, die Sie verdndern machten,
hervorzuheben: donn bewegen Sie lhren Joystick
nach rechts ader links, Folgende Optfionen sind
vorhandsan:

schwierigkeitsgrad (Difficulty): Die Optionen hier
sind "Easy’ (ginfach), "Medium' (mittel), "Difficult’
{sehwierig) und ‘Practice’ (Training). Auf dem
sinfachen Level missen Sie 7 Rennen, auf dem
mittleren Level 10 und auf dem schwierigen Level 15
Rennen absolvieren, Die Prochice-Option
ermaglichl lhnen oufl giner speziel kaonzipierten
Trainingstann zu Uben,

‘ Rennstreckea 4
Cordaba

‘ Spain
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Zahl der Spieler{(Number of Players): Ein oder Zwei.

Name des Spielers (Name of Player): lippen Sie an
dieser Stelle |hren Marmen sin, nachdem Sie den aul
dem Menl erscheinenden Marmen geldscht haben.

Manuelle Gangschalfung/Computergesteuerte
Gangschalfung (Gears): Wahlen Sie zwischen der
manuellen und computergesteusrten
Gangschaltung. Das Einlegen von normalen,
mandelen Gangen ist zu Beginn sehr viel
schwierigern: allerdings liegt die Beschleunigung U
Haehstgeschwindigkeit der compuiergesteuarten
Genge weit unter der der manuellen
Sangschaltung.

Normale/Alternative Steuerung: Sie konnen swischen
7wl in Lotus angelegten Joystick Steuerungs-
Methaden wahlen. Wir glauben, dal die altemaiive
Methode, wenn man Sle ereml hat, gréberen Spab
macht: in Rennsport-Spielen wird jedoch gewdahnlich

Rennstrecke 5 ‘

Moneich

|_ England J

28

dig "normala” Steuerung angeboten.
MNormale Joystick Steuerung:

Accelerate (Beschleunigen)

Rroke (Bremsen)

Change up a geor (Hochschalten)
Change down a gear (Runterschalten)
Alternative Joystick Steusrung.

Alternafive Joystick Steuerungskontrollen:

Accelerate

Brake

Steer Left (Steusm nach links)
Steer Right (Steuern nach rechis)
Change up a gear

Change down a gear.

Maus Steuerung:

(AusschlieBlich computargesteuarte
Gangschalfung)
Linker Mausknopf: Beschleunigen

Rarnstrecke &
Falconberg

| Sweden
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Rechtar Mausknokpfi: Bremsan

Machdem Sie Ihre Wah! getroffen haben, dricken
Sie den Feuerknopf, um digsen Bildschirrm zu
verlossen.

Irn Anschiul an diesen Bildschirm halben Sie dig
mMéglichkeit, ein Musikstock auszuwahlen, das Inre
Rennen begleiten wird. Sie kdnnen zwischen den
vier angebotenen Melodien wahlen, indem Sie den
Joystick nach rechts und links bewegen und den
Feuerknopf dricken, wenn die von lhnen
gewinschie Melodie hervargehoben wird.

Das Rennen

Auf jedemn Level muB der Spisler unter den 10
biester Fanhrern sein, um sich fir das ndchste Rennan
zu gualifizieren. Bei swel Spislern steigen beide irn dos
néchste Rennen auf, wenn einer der beiden Spisler
unier den cbheran 10 Fahram landet. Die
Startposition des Spielers far das nachste Rennen

Rennstrecke 7 ‘
L@ Man Chong

China

30

wird durch seine Zaelpasilion im varherigen Rennen
festgelagt: die lefztere wird invertiert. Wenn also,
2urn Beispiel, der Spigler das Rennen aul der Position
2ing beendet, hat erim folgendan Rennen dig
Startpoeition 20; weann ar als peeiter aus dem Rennen
hervorgeht, hat erim folgendsan Spiel dis
Startposition 19 usw. Auf einigen der spdieren
[Fennbahnen wird der Fahrer einigen
ausgesprochen unangenshmen Risiken ausgesetzt
sein, sowohl auf als auch neben der Fahrbahn,
Dardizerhinaus warden einige der Bahnen
unangenshme Uberaschungen mit sich bringsn.

Boxenstops

Fur ginige Bohnen reicht eine Tankfdllung nicht aus,
sodall Sie zum Auftanken anhalten mossen; dies
erfordart ginen Boxenstop, Die Boxen befindan sich
jerweils unmittelbar hintar dar Start-fielinia: sie sind
durch @in gelbes Schraubenschidssel-deichan

Fennstrecke B

Merikania

Firland

a1l



gekennzeichnet, Um einen Stop 2u machen. lenken
Sie in die Boxenspur ein und bremsen Sie. Sie
kormmen dann oauf einen anderen Bildschinm, auf
dem Sie das Auffillen Inres Tanks becbachien
kannan: die Treipstoffmenge wird auf einer Mebskala
auf der rechten Seite des Bildschirms angagetben,
Sia kinnen diesen Bldschirm verlossen, indam Sia
den Feuerknopf diicken, sobald Sie glauben,
genigend Treibstoff getankt zu haben, .

Qualifizierung fiir die ‘Lotus License’

Machdem Sie den "Lotus Esprit Turbo Chaollenge’
kestanden haben, werden Sie eine besondere
Machricht erhalten. Schreioen Sie diese Nachrichi
vollstéindig auf die beigeflgte Karte (Photckopien
werden nicht akzeptiert) und schicken Sie digse mif
lnrem Mamen und Inrer Adresse ausgefillf an
Sramiin Graphics. Die Lizenz wird Ihne dann
zugeschickt,

Rennstrecke 9
tAuang Kham MMouan

Thailand
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Anforderung lhrer 'Lotus Licence’

Wenn Sie den 'Lotus Esprif Turbe Challengs’
bestanden haben, kdnnen Sie lhre Lotus Licenss'
onfordem, indem Sie das beillegande Formular
ousiallen und on die folgende Adresse senden: Lofus
Licence, Gremlin Graphics, Alpho House, 10 Carver
Streat, South Yarkshire 51 4F5
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LOTUS LICEMSE" BESTELLSCHEIM
tlein Computer Format:

Die beiden Zahlen am Ende des Lotus Espril Turbo
Challenge:

Erste Zahl:
Dwaile Zahl:

(FULLEN SIE DEM FOLGENDEN ABSCHMITT BITTE IM
BLOCKSCHRIFT AUS)

MNarme:

Adresss:

Fostleitzahl:

34

La Gremlin Graphics Presenta

LOTUS ESPRIT
TURBO CHALLENGE

della Magneiic Fields

Capyrigh! delis Gremin Graphics Saffware Umiled 1870

sl i dechettl sono copynght dalka
ke di queslo prodatfo ho Il cindic. d
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Lotus Esprit Turbo Challenge & una gora di corsa
o unc o due giccator, che la Gremlin rifiene uno
del pid veloci, scorevall ed awincenti giochi stile
arcade di tutti | termpi. Lo scopo ulfime del gioco €
di conseguire lo Licenza Lotus, che viene concessa
solo ad una schigra di eletti che riusciraonno a
cormpletare futte & trentadus le piste finendo in
testa alla classifica pilali al termine delle carse, |
detiogl sucome ofteners la Licenza Lotus, quando
hoi portate o termine gueasic compifo immane,
vengono dofi pid avanti nel manuale.

Istruzioni di Caricamento

Spectrum 48

Both LOADR"" & prami INVIC. Premi PLAY sul
registratere. | gioco si carica e giro
outomalicameante.

Spectrum 128/+2/+3
Usear norrnalmente | LOADER (CARICATORED.

Pista 1
Verono

Itaaly

&

Commodore 64/128 Cassetta

Imsernsci o cosseita. Premi confemporaneamente
SHIFT & RUM STOP. Prerni PLAY sul registratore, |l
programma sl carica e gira automaticamente.

Commodore 64,128 Disco

Insersci | dischetto nellunita, Bath LOAD " 8.1 &
prarmi INVIC, || programma si carica & gira
autcmaticomente

Amstrad Cassetta

Inserisci la cassetta. Premi contemporansamente
CTRL & INVIC piccolo. Premi PLAY sul registratore
& poi premi un tasto qualsiasi. | programma si
carica e gira autornaticamente.

Amstrad Disco

Imserisci il dischetla nel’unitd, con 'efichatfa rivolto
in alto, Batli CEM & premi INVIO, | programma
sicarca e g automaticamanta,

Amiga

1. Collega il Joystick nella porfa 2,

Fista 2
MMonteray

Mexico
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2. Accendi il TV Monitor & poi il computer,
3, Inseriscl il dischatto nell unitd disco incamorata.
4, |l gioco sl carco outomalicamente.

Atari 5T

1. Collega il Jaystick nella porta 1.

2 Insersci il dischetto nell’unitd disco.

3. Accendi il TV /Manitor & poi il camputer,
4. |l gioco s carca automaticamente.

Opzioni

Le opzioni principali appaicns sulla videaota Opzioni.

Per eseguire la scelta, basta rmuavers 1l joystick in
suein gl per evidenziare |'opzicns che vuo
modificare, & pol muovere il joystick o sinistra o a
destra.

Le opioni disponicili sona le seguenti;

Difficulty (Difficoltd): Sui le scelte sono fra Facile
(Fosy), Media (Medium), Difficile (Difficulty e
Prova (Practice). el livello focile, ¢i sono sefte

Pisto 3
Fiskivath

lceland

conse do complatare, su quello meadio ce ne sono
dieci e su queallo difficile ce ne sono quindici,

L opzione di prova il pamette di far pratica nello
guida su una pistao do allenamento
apposifomente disegnata.

Numkber of Players (Numero di Giocatori); Unc o
due.

Name of Player (Mome dei Giocator): Digita il fuc
norme sU guesta oprione, dopo aver cancellalo
auelo gid presente nel meanu.

Manual Gears/Computerized Gears (Cambio
Manuale/Cambio Computerizzata): Sceall fra
cambio a mano o computerizesate. | cambio
manuale all'inizie rsulfa  difficile da monovrare,
rmentre 'accelaraziones & la valocitd di punta nel
cambio computenzzoto sono inferian a quelle del
cambic manudole

Mormal/Alternative controls (Confrolli normali/
alternativi): In Lotus ci sono dus metadi di controllo

a8

Fista 4
Cordoba

Spain
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joystick & questa cpzione 1l permetle di scegliere
tra i due. Noi rteniamo che il metodo alternativo
sia pill divertente una volta imparate, ma guello
‘normale’ & quello usato abituglments in guesto
tipa di giochi,

Controlli Joystick normali:

Accelara

Frena

Ingrana una marcia pid alta

Scala di una marcia

Controlli Joystick alternativi:
Accelera

Frena

Sterza a Sinistra

Sterza a Destra

Ingrono una marcio gid alto
Scola di una marcio

Controlli Mouse:
(Solo per cambio computerizzatod

Pistcz 5
Morwich

England
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Bulsante Sinistro del Maouse: Accelera
Pulsante Destro del Mouse: Frana

Una volta completata la selezdone, pramill
poltone o Fuoco per uscire da gquesta videata,
Dopo di questa, ho® la possibilita di sceglierti 1o
rmusica di cccompagnaments nelle tue imprese
di corsa. In futto ce ne sono quattro, e || puol
scegliere muovenda il joyslick a sinistra 2 a destra
e premendo Fuoco guondo viene evidenziato |l
maotiva che deasidar

La Corsa

In cioscun livelo, il giocatore deve arfvare tra |
primi dieci piloti per potersi gualificare peria
prassimna corsa. Mel gioco a due, se enframbi i pilati
finiscono tra i pimi diecl, passano tutti e due alla
prossimo corsa. In questo coso, lo posizione di
parlenza viens deferminota da quella di arfivo
dello cosa precedente che viene invarlita, Per
cul, ad esempia, se | giocatore arriva primao. inizia

Pislar &
Falconberg

Sweaden
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lo prossima cosa al ventesimo posta, e se & finifo
secando, parte diciannovesimo, & cos via. In
olcune delle piste pia avantl, || pilota inconirerd
brutti ostocol sia fuor cha in strada, e alcune delle
piste prasenteranno delle sgradite somprese.

Fermate ai Box

Alcune piste sono troppo lunghe per poierle
completare  senza effettuere delle fermate per
fare rifomimento, per cul cccorono delle fermate
ai box. Guest box sono sempre situali sulkkito dopo
lalinea del fraguarde/parenza e sono sognalal da
una chiove ingless gialla, Per eseguire Una
fermata di rformimenta, porfoh sulla seivolo
d'entrata 2 frena. Da qui, vai in un'alfra videofta
dove puciveders || seibatoio che viene nempito
mentre la guanlité vienes indicala su un quadrants
alla destra dello schemo, Appena rifieni di avere
sufficiente coarburante, puol uscire da guesia
videaio premendo il bottone di Fuoco.

Fistar 7

Man Chong

China J

a2

Conseguimento della Licenza Lotus

Completato il Lotus Espril Tube Challange, com-
pare un meassaggio spaeciale che devi iportare per
intero sulla scheda acclusa (Men sono acceftate
fotocopie), completando anche fufti | dettagli
nchiesti, Foffo questo, spadiscila ollo Sremilin
Sraphics che provvederd ad inviarti la Licenza,

Richiesta della Licenza Lotus

Copo aver completato il Lotus Esprit Turoo
Chaollonge, puoi fore richiesta della Llicenza Lofus.
Per richiedere la Licenza, bosta riempire i

modulo in guesta poging e spediro o Lofus
Licence, Gremlin Graphics, Alpho House, 10 Carver
Street, Sheflield, South Yorkshire 57 4F5,

Fisto &

Markania

Firleand

Pista &
Muoing Kham Mouan

Thoilond
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MCOULT DI RICHIESTA LICEMNZA LOTUS
Il formoto dal mio computer &;

| due numeri dati al fermine di Lotus Esprit Turbo
Challange sono:

Brimo Murnearo;
Secondo Nurnero:

SHUESTA SEZIOME WA RIEMPITA A STAMPATELLD

Memea:

Indirizzo:

Codice Postale;
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